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1. Definition av méattavlans mittpunkt
Mattavlans mittpunkt framgar av nedanstaende ritning XNA 250116.

Mittpunkten faststalls nr man valjer skjutprogram eller tavla och
traffangivelsen ges i relation till den synliga tavlans mittpunkt (centrum).
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2. Mattavlans mittpunkt.

XNA 250116

Mattangivelser for centrering av figur pa méattavlan
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a1l och b1 &r matt fér den mindre mattavlan som normalt anvands fiér 50 m och inskjutning
a2 och b2 dr matt fér den stora méttavian som anvands normalt fér 300 m och B0 m lépande &lg

1) Elektroniska méattavlans mittpunkt (matcentrum)

2) Forsatlstavla med figur

3) Aluminiumprofil med pamonterad méatutrustning och elektronikkort

4) Mittersta mikrofonen (matten b1 och b2 utgar fran mikrofonens évre yta)

Iy Styrpinnar (matten a1 och a2 utgér fran styrpinnens dvre kant)
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3. Figurernas mittpunkt pa forsattstavlan

Nedanstaende forsattstavlor (figurer) har sin mittpunkt enligt nedanstaende
tabell. Skall ett nytt traffomrade monteras centreras mittpunkten (ex. mitten av
algfigurens femetta) enligt tabellen nedan.

Forsattstavla X [mm] | Y [mm]
Radjur, DJV1 -28 - 46
Rav, DJV3 -42 + 162
Stenget (gems), DJV4 -14 +5
Vildsvin enkel, DJV5 - 140 + 26
Vildsvin enkel véanster, DJV2 -9 + 27
Ren, DVF-1 +90 0
Alg, dubbel, DV-21 0 0
Enkel alg, vénster 0 0
Algkalv 0 0
Vildsvin dubbel, jakt B +26
Vildsvin dubbel, ISSF - 120/ +26
10-ringad + 120

Lopande radjur, 50 m 111550(; 0
Minialg, 50 m 0 0
Dansk Rabock +12 -32
Bjorn vénster *) 0 +110
Bjorn hoger *) 0 +110
Bjorn front 0 0

*) Galler den nya bjornen fran Jagareférbundet som kom ut hosten 2008 och
fran och med programversion Diana 7.4a som gavs ut april 2009. Bjornens
mittpunkt tas fram genom att dra en diagonal linje fran vardera
hornmarkeringen for paklistring av nytt traffomrade. Dér linjerna skar varandra
ar figurens mittpunkt. |1 detta fall skall bjérnfiguren héjas 11 cm i forhallande
till mattavlans mittpunkt. Se foregaende sida for Er mattavlas mittpunkt.
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4. Kalibrering av mattavlans mittpunkt

Om man o6nskar kontrollera att figurens mittpunkt éverensstdimmer med
mattavlans mittpunkt kan man skjuta ett skott exakt i figurens mittpunkt ex.
mitt i femettan pa algfiguren. Sedan justerar man in mattavlans mittpunkt pa
foljande satt:

1. Andra utskriftsformat: Home — System — Instéllningar —
Presentation — Skott — Standard — Visa format — XY.

2. Andra figur till precision:
Home — Figur — Ovrigt — Jakt — Next window — Precision.

3. Skjut ett demoskott sa att du ser att du gjort ratt och att skottet
presenteras med x och y vérde.

4. Skjut ett skott i figurens mittpunkt, ex mitt i &lgfigurens femetta.
Montera garna ett rutat A4 ark mitt for femettan. Gor ett hal med
blyertsstift exakt dar mitten &r enligt figuren. Observera att mitten for
matsystemet framgar av andra sidan i denna skrift.

5. Justera in XY om sa behovs pa foljande satt:
Home — System — Hardvara — Mandverenhet — Delta X eller Delta
Y. Tryck sedan pa ex —1 mm upprepa detta tills du fatt det antal mm
som var fel.

OBS Meny "AV” som finns under F3 betyder att menyn pa kontrollenheten
stangs av. Upplasning kan endast ske genom att aterta dina kundinstallningar.
Se informationen till Skjutledaren. Eller nedan *). Denna finess anvénds om
man vill styra fran en PC.

6. GOr om skjutningen sa att du ser att allt blev rétt.
7. Gatillbaka till vanlig visning av skotten dvs. se 1 ovan.

8. Spar genom: Home — System — Installningar — Next window —
Spar kundinstallning.

P4 sa satt ar andringen som du gjort i x och y led sparat och figurens mittpunkt
Overensstammer med mattavlans mittpunkt.

*)Utdrag ur ”Information till skjutledaren” Aterta kundinstallningar,
1. Ta ur natkontakten for transformatorn ur vagguttaget.

2. Stoppa in en smal pinne (exempelvis en popnit) i det 6versta halet av de bada
sma hal som finns ungefar i mitten pa kontrollenhetens baksida. (Bakom platen
finns ndmligen en liten kontakt fastsatt pa ett kretskort, sa var forsiktig).

3. Hall kvar pinnen, satt i natspanningen. Efter ca 20 s hors en ton fran
kontrollenheten. En text kommer upp pa bildskarmen (Kundinstallningar
ater...). Ta ur pinnen.

4. Darmed har de sparade kundinstéallningarna aterhamtats och kontrollenheten
fungerar som tidigare.
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