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Instruktion Sius Data

1. Starta Sius Data

WAl hardvarinterface. . |

@ T Vilj det Gversta allternativet.

moritarerna

Ol

~ Oppna ny taving och 1z alla data frén

monitorerna [Kallstart] Skrlv In Omgéngen namn'
Fiinarn s —— Grundomg 50M L(S)  ex. 50L.csv
Final 50M FL(S) ex. 50LF.csv

I
a ~ Bterstal sehaste backup och |8 saknade data G_rundomg 300M L(S) ex. 3OOS'CSV
sedan dess frén monitorerna [terstélining) Flnal 300M FL(S) ex. 3OOSFCSV
OBS: Det far inte vara nagra mellanslag i filnamnet
'@ ¢ Offine Tryck pa OK
| I
Qg | byt |

Om inte ”papperkorgen” @ fosvinner starta om Sius Data och valj
det nést Gversta alternativet.

2.

Ay L

-— Klicka pa ikonen "VISA SKYTTARNA”
B8 E5 @ B

3.
Klicka pa Import. Via nétverket s6k mappen skjutlagslistor.
Gor detta infor varje lag, om nagon omplacering av skyttar skulle ha ske
o ‘ "“/‘ S6kviag 50m: Utforskaren—Mina natverksplatser—Narliggande
anking Imipart E =port

datorer—smta4—50_skjutlagslistor
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4 Klicka p& ikonen ”VISA BANOR”

Tavling

E EEL

Vélj ikonen "OPPNA NYTT LAG”

R

6.

Oppna nytt lag X

@ Skriv in det hya lagets nummer med de skttar

du vill impartera.

Lag 1 fka

Iw Tiam lediga banar

r Ange skyttar zom snabbskytteuppstallning

[Shi1: Bana 15, Sh2: Bana B-10, ..]

" Importera endast lag, $3nd inte
" Importera inte lag, s3nd endast

* Importera lag och zand

ok | Avbryt |

10.

11.

12.

Skriv in lagets nummer eller tryck pa 6ka.

|Sighters Dualificatinﬂ

Valj sedan ratt funktionstangent for att sdnda ratt program till monitorerna

Efter provskott klicka pa ikonen "NOLLSTALLNING” for att nollstalla.

Efter skjutning klicka pa ikonen B sTOPP” for att summering pa

remsan skall ske.

Kontrollera att det finns ratt antal skott pa samtliga tavlor, om inte se
instruktion; ANDRA SKJUTRESULTAT.DOC

. i
Spara resultatet till SHOOTER genom att trycka pa ikonen

é "DATA

-ra:-:l-_
BACKUP” samt pa funktionstangenten .
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13. Infor nasta skjutlag rensa Sius View (publikvisning).

14. Klicka pa % "OVRIGA FUNKTIONER” valj Monitor + Publikdisplay och

valj
Monitor + Publikdisplay * Sdnd Namn
Skottsensor * Sénd Farb.
Demonstrationsmod » Sand ID
Andra skyttens totalresultat Sand Lag
Stoppa publikdisplay Sdnd ALLA
Visa senaste serier pa publikdisplay Ta bort ALLA <
Avbryt meny Tom display y

15.  Fortsatt fran punkt 5 om inte det har blivit ndgon andring i skjutlagslistorna.
Annars borja fran punkt 2.

FINAL

OBS!
Infor final skall Sius Data startas om och ny databas skall skapas, se punkt 1.
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